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 การประกวดนวัตกรรมบอร์ดเกม (Board Game)  

เพื่อการเรียนรู้เชิงรุก 

ภายใต้โครงการส่งเสรมิการใช้ทรัพยากรสารสนเทศที่ทันสมัยเพื่อการเรยีนรู้สู่ชุมชน   

จัดโดย ส านักวิทยบรกิารและเทคโนโลยีสารสนเทศ  

มหาวิทยาลัยราชภัฏพิบูลสงคราม 

----------------------------------------------- 
 

 

๑. หลักการและเหตุผล 

ส ำนักวิทยบริกำรและเทคโนโลยีสำรสนเทศ มหำวิทยำลัยรำชภัฏพิบูลสงครำม ได้มีกำรจัด

กิจกรรม “กำรประกวดนวัตกรรมบอร์ดเกม (Board Game) เพื่อกำรเรียนรู้เชิงรุก” ภำยใตโ้ครงกำรส่งเสริม

กำรใช้ทรัพยำกรสำรสนเทศที่ทันสมัยเพื่อกำรเรียนรู้สู่ชุมชน โดยมีวัตถุประสงค์เพื่อสร้ำงควำมรู้ ควำม

เข้ำใจเกี่ยวกับพื้นฐำนบอร์ดเกมเพื่อกำรเรียนรู้ และส่งเสริมทักษะกำรออกแบบและพัฒนำนวัตกรรม

บอร์ดเกมส ำหรับครูในกำรพัฒนำผู้เรียน และพัฒนำนวัตกรทำงกำรศึกษำสร้ำงต้นแบบนวัตกรรมทำง

กำรศึกษำเป็นกำรส่งเสริมกำรเรียนรู้แบบบูรณำกำรผ่ำนกำรเล่นเกม ตลอดจนเพื่อสร้ำงนวัตกรทำง

กำรศึกษำและสร้ำงสรรค์สื่อกำรเรียนกำรเรียนรู้บอร์ดเกม (Board Game) ซึ่งเป็นวิธีกำรที่ได้รับกำร

ยอมรับในวงกำรกำรศึกษำว่ำมีประสิทธิภำพในกำรพัฒนำทักษะต่ำง ๆ  ไม่ว่ำจะเป็นทักษะในกำร

แก้ปัญหำกำรท ำงำนเป็นทีม กำรคิดเชิงวิพำกษ์และควำมคิดสร้ำงสรรค์  ทั้งนี้ กำรเล่นบอร์ดเกมยังช่วย

เสริมสร้ำงควำมสัมพันธ์อันดีระหว่ำงผู้เล่นผ่ำนกำรใช้เวลำและท ำกิจกรรมร่วมกัน ส่งผลใหเ้กิดสังคมแห่ง

กำรเรียนรู้ ตลอดจนเป็นประโยชน์ทำงกำรศึกษำและน ำแนวทำงในกำรสร้ำงและพัฒนำนวัตกรรมไป

ประยุกต์ใช้สร้ำงแรงจูงในใหก้ับผู้เรียน กระตุ้นและส่งเสริมกิจกรรมกำรเรียนรู้อย่ำงมีประสิทธิภำพ 

นวัตกรทำงกำรศึกษำ คือ ผู้ที่มีแนวคิด วิธีกำรกระบวนกำรใหม่ๆ พัฒนำและออกแบบ 

ผลิตภัณฑ์ หรือบริกำรใหม่ๆ  มีควำมคิดสร้ำงสรรค์ประยุกต์ใช้ควำมรู้ สร้ำงสรรค์ในกำรท ำให้เกิด

นวัตกรรม นอกจำกนั้นในกำรประกวดนวัตกรรมบอร์ดเกม (Board Game) เพื่อกำรเรียนรู้เชิงรุก  

มีวัตถุประสงค์เพื่อกำรสร้ำงนวัตกรทำงกำรศึกษำและสร้ำงสรรค์สื่อกำรเรียนกำรเรียนรู้บอร์ดเกม  

 

๒. วัตถุประสงคข์องกิจกรรม 

เพื่อสร้ำงนวัตกรทำงกำรศึกษำและสร้ำงสรรค์สื่อกำรเรียนกำรเรียนรู้บอร์ดเกม (Board Game)   
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๓. คุณสมบัติของผู้ส่งผลงาน 

 ๓.๑ ระดับบุคลำกรทำงกำรศึกษำ ได้แก่ ครูประจ ำกำรส ำนักงำนเขตพื้นที่กำรศึกษำประถม/

มัธยมศึกษำในเขตพื้นที่กำรศึกษำพิษณุโลกและสุโขทัย  และผู้ปฏิบัติหน้ำที่เกี่ยวกับกำรสอนในเขตพื้นที่

กำรศกึษำพิษณุโลกและสุโขทัย 

๓.๒ ระดับอุดมศกึษำ  นักศึกษำของมหำวิทยำลัยรำชภัฏพบิูลสงครำมเท่ำนั้น 

๓.๓ ผูส้มัครสำมำรถสมัครได้ทั้งแบบเดี่ยวหรอืแบบทีม (ทีมละไม่เกิน ๓ คน) ต่อจ ำนวน ๑ ผลงำน 
 
 

๔. การรับสมัคร 

 ๔.๑ หลักฐำนประกอบกำรสมัคร 

     ๔.๑.๑ ใบสมัครกำรประกวด (ส่งไฟล์ในรูปแบบ PDF เท่ำนั้น) 

     ๔.๑.๒ คลิปวิดโีอ Clip VDO กำรน ำเสนอ นำมสกุล.mp4 (ควำมยำว ไม่เกิน ๕ นำที) 

     ๔.๑.๓ หนังสือยินยอมใหใ้ช้และเปิดเผยข้อมูลส่วนบุคคล จ ำนวน ๑ ชุด (โปรดระบุทุกท่ำน) 

    ๔.๑.๔ กำรน ำไปใช้ประโยชน์ 

        ๑) ผู้สมัครระดับบุคลำกรทำงกำรศึกษำ ประกอบด้วย แบบรำยงำนผลกำร

ติดตำมและประเมินผลด้วยกระบวนกำร PLC (ชุมชนแห่งกำรเรียนรูท้ำงวิชำชีพ : Professional Learning 

Community) และถอดบทเรียนกำรน ำบอร์ดเกมไปใช้จริงในชั้นเรียน 

        ๒) ผู้สมัครระดับอุดมศึกษำ ประกอบด้วย หนังสือรับรองกำรใช้ประโยชน์จำก

นวัตกรรมบอร์ดเกม จำกชุมชน/องค์กร หรอืหนว่ยงำนภำยในของมหำวิทยำลัยรำชภัฏพบิูลสงครำม 

๔.๒ ส่งเอกสำรหลักฐำนประกอบกำรสมัคร แนบส่งใน Google Form ได้ที่ https://bit.ly/BG-

Innovation2025 พร้อมคลิปวิดีโอ Clip VDO มีควำมละเอียด ระดับ FULL HD ควำมละเอียด ๑๙๒๐ x ๑๐๘๐ 

พิกเซล  ภำพชัดเสียงชัด 

๔.๓ กรณีส่งเอกสำรหลักฐำนประกอบกำรสมัครด้วยตนเอง ส่งเอกสำรตำมข้อที่ (๑) ในวัน

และเวลำรำชกำร ตั้งแต่วันนี้ – วันอังคำรที่ ๘ เมษำยน ๒๕๖๘ ณ ส ำนักงำนผู้อ ำนวยกำร ช้ัน ๑  

ส ำนักวิทยบริกำรและเทคโนโลยีสำรสนเทศ มหำวิทยำลัยรำชภัฏพบิูลสงครำม  

๔.๔ กรณีผู้ส่งผลงำนเข้ำประกวดจัดส่งเอกสำรและหลักฐำนกำรสมัครตำมที่กล่ำวไม่ครบถ้วน 

คณะกรรมกำร จัดกำรประกวดขอสงวนสิทธิ์ในกำรตัดสิทธิ์กำรเข้ำร่วมประกวด โดยจะแจ้งให้ทรำบด้วยวำจำ
  

๕. กติกาและเงื่อนไขการส่งผลงานเข้าประกวด 

๕.๑ หลักเกณฑ์กำรประกวด ก ำหนดกำร และเข้ำถึงข้อมูลกำรประกวดนวัตกรรมบอร์ดเกม 

(Board Game) ได้ที่ https://library.psru.ac.th 

๕.๒ ผลงำนที่น ำมำประกวด  

       ๕.๒.๑ ผูส้มัครระดับบุคลำกรทำงกำรศึกษำ   

                 เป็นผลงำนพัฒนำกิจกรรมกำรเรียนรู้แบบบูรณำกำรผ่ำนกำรเล่นบอร์ดเกมมีกำร

ติดตำมประเมินผลด้วยกระบวนกำร PLC (ชุมชนแห่งกำรเรียนรู้ทำงวิชำชีพ : Professional Learning 

Community) และถอดบทเรียนกำรน ำไปใช้จริงในชั้นเรียน  

https://bit.ly/BG-Innovation2025
https://bit.ly/BG-Innovation2025
https://library.psru.ac.th/
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       ๕.๒.๒ ผูส้มัครระดับอุดมศกึษำ   

                 เป็นผลงำนพัฒนำกิจกรรมกำรเรียนรู้ โดยแนบหนังสอืรับรองกำรใชป้ระโยชน์จำก

นวัตกรรมบอร์ดเกม 

๕.๓ เอกสำรน ำ เสนอผลงำน ที ่บ ันท ึก ในร ูปแบบไฟล์ Presentation นำมสกุล  . pdf 

ประกอบด้วย ชื่อเกม ประเภทของเกม แนวคิดกำรออกแบบบอร์ดเกม กรอบเนื้อหำและควำม

สอดคล้องกลุ่มสำระกำรเรียนรู้ กติกำกำรเล่นเกมเบื้องต้น ระยะเวลำและจ ำนวนผู้เล่น และสิ่งที่

ผู้เล่นจะได้เรียนรู้จำกเกม  

๕.๔ ทีมที ่ผ ่ำนรอบคัดเลือกต้องน ำเสนอผลงำนบอร์ดเกมที ่ส ่งเข้ำประกวดต่อหน้ำ

คณะกรรมกำร ใช้ระยะเวลำไม่เกิน ๑๐ นำที ประกอบไปด้วย 

      ๕.๔.๑ กำรแนะน ำตัวและชื่อทีม  

      ๕.๔.๒ วัตถุประสงค์ แนวคิดของกำรออกแบบเกม และเนื้อเรื่อง-เนื้อหำ ที่ตอ้งกำรสื่อจำกเกม 

      ๕.๔.๓ Board Game Develop Canvas : ประเภทของเกม แกนเรื่อง กลไก กลุ่มเป้ำหมำย  

กติกำกำรเล่นเกมเบือ้งตน้ ระยะเวลำ จ ำนวนผูเ้ล่น และสิ่งที่ผู้เล่นจะได้เรยีนรู้จำกเกม 

               ๕.๔.๔ กำรน ำไปใช้ประโยชน์ 

         ๑) ผู้สมัครระดับบุคลำกรทำงกำรศึกษำ ประกอบด้วย แบบรำยงำนผลกำร

ติดตำมและประเมินผลด้วยกระบวนกำร PLC (ชุมชนแห่งกำรเรียนรูท้ำงวิชำชีพ : Professional Learning 

Community) และถอดบทเรียนกำรน ำบอร์ดเกมไปใช้จริงในชั้นเรียน 

         ๒) ผู้สมัครระดับอุดมศึกษำ ประกอบด้วย หนังสือรับรองกำรใช้ประโยชน์จำก

นวัตกรรมบอร์ดเกม จำกชุมชน/องค์กร หรอืหนว่ยงำนภำยนอกของมหำวิทยำลัยรำชภัฏพบิูลสงครำม 

๕.๕  ผลงำนส่งเข้ำร่วมประกวดจะต้องมิได้มีกำรละเมิดลิขสิทธิ์หรือทรัพย์สินทำงปัญญำของ

ผู้อื่นหรือส่วนหนึ่งส่วนใด หำกพบกำรละเมิดดังกล่ำวข้ำงต้น  ส ำนักวิทยบริกำรและเทคโนโลยี

สำรสนเทศ จะไม่มสี่วนรับผดิชอบใด ๆ ต่อกำรละเมดิดังกล่ำว และถูกตัดสิทธิให้ได้รับรำงวัล 

 ๕.๖ เงื่อนไขอื่น ๆ นอกเหนือจำกข้อก ำหนดข้ำงต้นให้อยู่ในดุลยพินิจของคณะกรรมกำรโดย 

ผลกำรตัดสินของคณะกรรมกำรถือเป็นเด็ดขำดและสิ้นสุด ผู้ส่งผลงำนเข้ำประกวดไม่มีสิทธิ์อุทธรณ์ใด ๆ 

ทั้งสิน้ 
 

 

๖. สิทธิในผลงาน 

  ส ำนักวิทยบริกำรและเทคโนโลยีสำรสนเทศ มหำวิทยำลัยรำชภัฏพิบูลสงครำม มีสทิธิในกำรน ำ

ผลงำนที่ส่งเข้ำประกวดไปใช้เผยแพร่ผ่ำนช่องทำงกำรสื่อสำรใด ๆ ได้ตำมควำมเหมำะสม รวมถึงมสีิทธิ

ในกำรน ำผลงำนไปศึกษำและต่อยอด โดยมีวัตถุประสงค์หลักในกำรมุ่งเน้นกำรใช้นวัตกรรมเพื่อกำร

เรียนรูแ้บบเชงิรุก โดยไม่มีระยะเวลำสิ้นสุด 
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๗. หลักเกณฑ์การประกวดและพิจารณาตัดสิน 

รอบคัดเลือก 

๑. น ำเสนอแนวคิดนวัตกรรมบอร์ดเกม (Board Game) เพื่อกำรเรียนรูเ้ชิงรุก 

๒. แนวทำงกำรพัฒนำที่สำมำรถน ำไปประยุกต์ใชไ้ด้จริง 

๓. ผลงำนมปีระโยชน์ตอ่กำรศกึษำ 

๔. มีกำรน ำเสนอผลงำน ด้วยคลิปวิดีโอ (ควำมยำว ไม่เกิน ๕ นำที) 

๕. ผลงำนที่ส่งเข้ำประกวดต้องมิได้ท ำซ้ ำ คัดลอก เลียนแบบ หรอืดัดแปลงของผูอ้ื่น อันเป็น

กำรละเมิดลิขสิทธิ ์

๖. ผลกำรตัดสินของคณะกรรมกำรตัดสินถือเป็นที่สิ้นสุด 
 

หมายเหตุ :  คัดเลือกจำกคลิปวิดโีอเพื่อหำตัวแทนเข้ำรอบต่อไป และเตรียมกำรน ำเสนอแบบ 

Pitching 
 

เกณฑ์การให้คะแนน : รอบคัดเลือก 

หัวข้อการตัดสิน คะแนน 

๑ ส่วนที่ ๑ นวัตกรรมบอร์ดเกม (Board Game) เพือ่การเรยีนรู้เชงิรกุ (๘๐ คะแนน) 

 ๑.๑ ด้านแนวคิดของบอร์ดเกม  

       ๑) ควำมสอดคล้องของกำรน ำเนื้อหำกลุ่มสำระกำรเรียนรู้พัฒนำเป็นบอร์ดเกม 

และสำมำรถใช้สร้ำงสื่อกำรเรียนรู้ไดถู้กตอ้งเหมำะสมกับกลุม่เป้ำหมำย 

๑๕ 

 ๑.๒ ด้านรูปแบบ ความคิดสร้างสรรค์ และความเป็นนวัตกรรม  

       ๑) ควำมคิดสร้ำงสรรค์ในกำรออกแบบล ำดับเนื้อหำและวธิีกำรน ำเสนอ ๑๐  

       ๒) เงื่อนไข กตกิำ และควำมสอดคลอ้งของวิธกีำรเลน่ กำรท ำค ำอธิบำยวิธกีำรเล่น

ในรูปแบบที่ผู้ใช้งำนเข้ำใจไดง้่ำย 

๑๐  

 ๑.๓ ด้านเทคนิคและกลไกการเล่น   

        ๑) กลไกในกำรเลน่สนับสนุนให้ผู้เลน่ทุกคนไดม้ปีฏสิัมพันธ์ต่อกัน ๑๐  

        ๒) กลไกมคีวำมเหมำะสมกับเนื้อหำและมคีวำมสมบูรณ์ในกำรน ำไปใช้เลน่จริง ๑๐ 

 ๑.๔ ด้านคุณภาพของเกม   

        ๑) คุณภำพ ควำมสมบูรณ์ สวยงำมของกำรออกแบบบอร์ดเกม อุปกรณ์ประกอบ

และคู่มือกำรเลน่ 

๑๕ 

         ๒) ระดับควำมพร้อมของผลงำนนวัตกรรม ๑๐  

๒ ส่วนที่ ๒ การน าเสนอ : วิดีโอและเอกสารแนบ (๒๐ คะแนน)  

  ๒.๑ ควำมนำ่สนใจของสื่อที่ใช้ในกำรน ำเสนอ คุณภำพของภำพและเสียงคลปิวีดีโอ  ๑๐  

  ๒.๒ สำมำรถอธบิำย / แนวคดิไอเดยีกำรสรำ้งนวัตกรรมทำงกำรศึกษำไดอ้ย่ำงชัดเจน ๑๐ 

รวม ๑๐๐  



๕ 

 
รอบตัดสิน 

๑. ทีมที่ผ่ำนรอบกำรคัดเลือกเข้ำรอบตัดสินให้จัดเตรียมกำรน ำเสนอผลงำนนวัตกรรมบอร์ด

เกมด้วยรูปแบบ Pitching ต่อคณะกรรมกำร ณ ห้องประชุม Meeting Hall ช้ัน ๔ ส ำนักวิทยบริกำรและ

เทคโนโลยีสำรสนเทศ มหำวิทยำลัยรำชภัฏพบิูลสงครำม (ส่วนทะเลแก้ว) 

๒. ล ำดับกำรน ำเสนอจะท ำกำรสุ่มในวันที่จัดกำรแข่งขัน 

๓. จัดเตรียมไฟล์เพื่อน ำเสนอในรูปแบบ ppt / pdf / Canva 

๔. น ำเสนอไม่เกิน ๗ นำที และตอบข้อซักถำมของกรรมกำร ๓ นำที 

๕. ผลกำรตัดสินของคณะกรรมกำรตัดสินถือเป็นที่สิ้นสุด 
 

 

เกณฑ์การให้คะแนน : รอบตัดสิน 
 

หัวข้อการตัดสิน คะแนน 

๑ ส่วนที่ ๑  นวัตกรรมบอร์ดเกม (Board Game) เพื่อการเรียนรู้เชงิรุก (๘๐ คะแนน) 

 ๑.๑ ด้านแนวคิดของบอร์ดเกม  

       ๑) ควำมสอดคล้องของกำรน ำเนื้อหำกลุ่มสำระกำรเรียนรู้พัฒนำเป็นบอร์ดเกม 

และสำมำรถใช้สร้ำงสื่อกำรเรียนรู้ไดถู้กตอ้งเหมำะสมกับกลุม่เป้ำหมำย 

๑๕  

 ๑.๒ ด้านรูปแบบ ความคิดสร้างสรรค์ และความเป็นนวัตกรรม  

       ๑) ควำมคิดสร้ำงสรรค์ในกำรออกแบบล ำดับเนื้อหำและวธิีกำรน ำเสนอ ๑๐  

       ๒) เงื่อนไข กตกิำ และควำมสอดคลอ้งของวิธกีำรเลน่ กำรท ำค ำอธิบำยวิธกีำรเล่น

ในรูปแบบที่ผู้ใช้งำนเข้ำใจไดง้่ำย 

๑๐  

 ๑.๓ ด้านเทคนิคและกลไกการเล่น   

        ๑) กลไกในกำรเลน่สนับสนุนให้ผู้เลน่ทุกคนไดม้ปีฏสิัมพันธ์ต่อกัน ๑๐  

        ๒) กลไกมคีวำมเหมำะสมกับเนื้อหำและมคีวำมสมบูรณ์ในกำรน ำไปใช้เลน่จริง ๑๐ 

 ๑.๔ ด้านคุณภาพของเกม   

        ๑) คุณภำพ ควำมสมบูรณ์ สวยงำมของกำรออกแบบบอร์ดเกม อุปกรณ์ประกอบ

และคู่มือกำรเลน่ 

๑๕  

         ๒) ระดับควำมพร้อมของผลงำนนวัตกรรม ๑๐ 

๒ ส่วนที่ ๒  การน าเสนอ  (๒๐ คะแนน) 

  ๒.๑ กำรน ำเสนอ ตรงตอ่เวลำ ควำมชัดเจน มีทักษะกำรสื่อสำรอธิบำย / แนวคิดไอเดยี

กำรสรำ้งนวัตกรรมทำงกำรศึกษำไดอ้ย่ำงนำ่สนใจและเข้ำใจง่ำย 

๑๐  

  ๒.๒ ควำมสำมำรถในกำรตอบค ำถำม ๑๐ 

รวม ๑๐๐  

 

 



๖ 

 
๘. รางวัลการประกวด 

 ระดับบุคลากรทางการศึกษา (ครูประจ าการทั่วไป บุคลากรทางการศึกษาที่

เกี่ยวข้อง และศิษย์เก่า)   

รางวัลชนะเลิศ  

เงินรำงวัล ๔,๐๐๐ บำท จ ำนวน ๑ รำงวัล  พร้อมเกียรตบิัตร 

รางวัลรองชนะเลิศอันดับ ๑  

เงินรำงวัล ๓,๐๐๐ บำท จ ำนวน ๑ รำงวัล  พร้อมเกียรตบิัตร 

รางวัลรองชนะเลิศอันดับ ๒  

เงินรำงวัล ๒,๐๐๐ บำท จ ำนวน ๑ รำงวัล  พร้อมเกียรตบิัตร 

รางวัลชมเชย  

เงินรำงวัล ๑,๐๐๐ บำท จ ำนวน ๑ รำงวัล  พร้อมเกียรตบิัตร 

รางวัลนวัตกรรมสร้างสรรค์  

เงินรำงวัล ๑,๐๐๐ บำท จ ำนวน ๑ รำงวัล  พร้อมด้วยเกียรติบัตร 

 

 ระดับอุดมศกึษา (นักศึกษามหาวิทยาลัยราชภัฏพิบูลสงคราม) 

รางวัลชนะเลิศ  

เงินรำงวัล ๓,๐๐๐ บำท จ ำนวน ๑ รำงวัล  พร้อมเกียรตบิัตร 

รางวัลรองชนะเลิศอันดับ ๑  

เงินรำงวัล ๒,๐๐๐ บำท จ ำนวน ๑ รำงวัล  พร้อมเกียรตบิัตร 

รางวัลรองชนะเลิศอันดับ ๒  

เงินรำงวัล ๑,๕๐๐ บำท จ ำนวน ๑ รำงวัล  พร้อมเกียรตบิัตร 

รางวัลชมเชย  

เงินรำงวัล ๑,๐๐๐ บำท จ ำนวน ๑ รำงวัล  พร้อมเกียรตบิัตร 

รางวัลนวัตกรรมสร้างสรรค์  

เงนิรำงวัล ๑,๐๐๐ บำท จ ำนวน ๑ รำงวัล  พร้อมด้วยเกียรติบัตร 
 

หมายเหตุ   ผูเ้ข้ำร่วมกำรประกวดทุกท่ำนจะได้รับเกียรติบัตรเข้ำร่วมกิจกรรม 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



๗ 

 
๙. ก าหนดการ 
 

 

กิจกรรม วันท่ี 

๑. เปิดรับสมัครผำ่นระบบออนไลน์ พร้อมส่งคลิปวิดีโอ ควำมยำว 

    ตำมเกณฑท์ี่ก ำหนด ในหัวข้อ นวัตกรรมบอร์ดเกม (Board Game)  

    เพื่อกำรเรียนรู้เชิงรุก 

ตั้งแตว่ันนีเ้ป็นต้นไป 

- 

วันอังคำรที่ ๘ เมษำยน ๒๕๖๘ 

๒. คณะกรรมกำรพิจำรณำตัดสินผลงำนนวัตกรรมบอร์ดเกม  

    รอบคัดเลือก  

 วันศุกร์ที่ ๑๘ เมษำยน ๒๕๖๘ 

๓. ประกำศทีมที่ผ่ำนเข้ำรอบตัดสิน 

    ผำ่นเพจ Facebook : ส ำนักวิทยบริกำรและเทคโนโลยีสำรสนเทศ  

                               มหำวิทยำลัยรำชภัฏพบิูลสงครำม   

    Website:  https://library.psru.ac.th/web/     

 วันจันทร์ที่ ๒๑ เมษำยน ๒๕๖๘ 

(ภำยในเวลำ ๑๖.๓๐ น.) 

๔. รอบตัดสิน ทีมที่ผำ่นรอบคัดเลือกจะท ำกำรน ำเสนอผลงำน 

    นวัตกรรมบอร์ดเกมต่อคณะกรรมกำรตัดสิน  

    ณ ส ำนักวิทยบริกำรและเทคโนโลยีสำรสนเทศ  

    มหำวิทยำลัยรำชภัฏพบิูลสงครำม (ส่วนทะเลแก้ว) 

 วันพฤหัสบดีที่ ๘ พฤษภำคม 

๒๕๖๘ 

 (ก ำหนดกำร ๑ วัน) 

๕. ติดตอ่ผูป้ระสำนงำน 

    นำงสำวอัมรินทร์  บุญพลอย  บรรณำรักษ์ช ำนำญกำร 

    หัวหนำ้งำนเทคนิคสำรสนเทศและกำรจัดกำรทรัพยำกร 

    โทรศัพท์  ๐๕๕-๒๖๗๒๒๔  ต่อ ๗๑๓๑   
 

 
 

หมายเหตุ : ทั้งนี้ก าหนดการอาจมกีารเปลี่ยนแปลง ตามที่คณะกรรมการผู้จัดงานเห็นสมควร 
 

๑๐. ติดต่อสอบถามเพิ่มเติม 

      ส ำนักวิทยบริกำรและเทคโนโลยีสำรสนเทศ มหำวิทยำลัยรำชภัฏพบิูลสงครำม (ส่วนทะเลแก้ว) 

      เลขที่ ๑๕๖ หมู่ ๕ ต ำบลพลำยชุมพล อ ำเภอเมอืง จังหวัดพิษณุโลก ๖๕๐๐๐ 

      เบอร์โทรศัพท์/โทรสำร : ๐๕๕-๒๖๗๒๒๔ ต่อ ๗๑๓๑ 

     e-mail :  lib_pibul@live.psru.ac.th  

       


